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TRAGUARDI

DISCIPLINA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI - ATTIVITA’
/COMPETENZE
- Interagire in una conversazione formulando domande e dando risposte Racconti sull'esperienza delle vacanze. Confronto fra una giornata
pertinenti su argomenti di esperienza diretta. estiva} euna giorna}ta_ scolastica._ Asc_olt_o, _Iettura e prodl_Jzione di_testi
o - Comprendere I’argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati |descrittivi e narrativi. Lettura di testi di diverse tipologie. Uso di
< |L’alunno: in classe semplici testi regolativi, espositivi e narrativi. Lavori individuali e
m . N - - - - -
< |- partecipaascambi |- Seguire la narrazione di testi ascoltati o letti mostrando di saperne cogliere fj' gruppo per conversare € Scrivere. Raccogllere dati, ordinare le
T ; informazioni e scrivere semplici testi.
w comunicativi il senso globale. o : ! . L .
" . . . S , .. |Criterio alfabetico. Potenziamento del lessico (sinonimi e contrari,
o« utilizzando messaggi |- Raccontare oralmente una storia personale o fantastica rispettando I’ordine A ) ; . .
< adeguati alla cronoloaico e/o loaico parole nuove). Gli articoli. Nomi comuni e nomi propri.
g situazione; Compre%dere e da?e sémplici istruzioni su un gioco o un‘attivita Convenzioni ortografiche (GL, GN, GHI,GHE, CH, CHE.SCI,
O ' -
2 conosciuta. SCE, MP, MB, CU, QU, CQU, DOPPIE, ACCENTO,
] ) o ) . APOSTROFO, DIVISIONE IN SILLABE,
- Ascoltare, memorizzare e ripetere scioglilingua, filastrocche, canzoni, PUNTEGGIATURA,...)
semplici poesie, cogliendo alcune caratteristiche del suono e del ritmo. Classificazione di parole. Gli aggettivi qualificativi. Uso di E'/E.
- Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) cogliendo I'argomento Lettura di storie. Lettura e analisi di testi descrittivi. Raccogliere
centrale e le informazioni essenziali. dati per descrl\_/ere le persone. Proggttare e produrr_e semplici testi
w - Comprendere testi di tipo diverso in vista di scopi funzionali, pratici, di  |Partendo dal vissuto personale. Testi su personaggi come Babbo
& |- legge e comprende intrattenimento e/o di svago. Natale e la Befana. _ _ )
3 semplici testi; - Leggere ad alta voce in modo chiaro, corretto ed espressivo. An_aI|S| di testi usz_atl per comunicare a_d|stanza, cogherr_me la strutt'l.Jra
w - Utilizzare strateaie di lettura diverse e riprodurla, considerando i destinatari o lo scopo. Testi personali:
(@) o . 9 . o . .|biglietti di auguri e lettere. Concordanza e analisi di parole. Utilizzo
<Zt - Individuare e riordinare (cronologicamente e/o logicamente) le sequenze di|; gruppi consonantici. Verbo essere e avere
3 un testo letto. Racconti, filastrocche, descrizioni. Ascolto e lettura di testi poetici,
= - Produrre semplici testi di vario tipo legati a scopi concreti e connessi con  |informativi e narrativi. Lettura e analisi di testi narrativi.
situazioni quotidiane. Individuare in un testo narrativo gli elementi fondamentali e la
- Produrre testi legati a scopi diversi (narrare, descrivere, ...). struttura (inizio, svolgimento,conclusione).Indicatori temporali.
W | <orive frasie brevi |- Comunicare per iscritto con frasi semplici e compiute, strutturate inun  |RIcOStruire racconti e inventarne di nuovi. -~
w testi per comunicare; | breve testo. Organizzare informazioni e scrivere semplici testi.
S - Operare sostituzioni di parole ed ampliare frasi in un contesto. Riscrivere '.I dlscorso_dlretto ]n.dlscorso indiretto. _— -
an . - La punteggiatura. Gli aggettivi e le loro trasformazioni. | verbi e i
- Completare la parti mancanti di un testo. loro tempi
- Manipolare brevi testi. L'ordine delle parole nelle frasi e la relazione logica e morfologica
- Rispondere a domande relative ad un testo ascoltato/letto. delle parole.
Leggere in modo espressivo testi di vario tipo. Leggere e
< - Rispettare le fondamentali convenzioni ortografiche e la punteggiatura, | Meémorizzare poesie, conte, filastrocche. Il verso, le strofe, le rime,
= - Attivare semplici ricerche su parole presenti nei testi. le 5|m|!|tud|n|. S . . .
2 - svolge semplici .. . . . Costruire semplici testi poetici. Testi per comunicare: la lettera, la
o< Sttivita di riflessione |- Ampliare il patrimonio lessicale. cartolina
L3 2 linguistica. Conos_cere le parti variabili del discorso e gli elementi principali della frase st ttura e contenuti dei diversi testi in considerazione di
i semplice. S _ destinatario e scopo. La frase minima e le espansioni. Classificare le
z - Usare e distinguere i tempi verbali (passato, presente e futuro) parole (nomi, aggettivi, verbi).
e« - Utilizzare la punteggiatura in funzione espressiva.




servizi;

Elaborati personali per sperimgntare te_cnlc_he '
i il col lo |artistiche. Produzioni personali per qrrlcchlre gli
L’alunno: . i sare gli elementi del linguaggio visivo: il segno, la linea, il colore, <timoli oreativi. Gioohi di composizions & .
- sa utilizzare gli elementi |- Rlco_noscere eu small e, oo composine ¢ N
m . . - - - C
g : E ingaiio Uil lche grafiche e pittoriche. immagini. Osservare nature morte e riprodurle :
: i e ol e oo te?nlc eg llo spazio individuando i campi e  piani. diverse tecniche grafiche. Inven.ta're nature morte
<§t g e L legge gli aspetti formali di|- Collocare gli OQQEtt.I nello spa: su una superficie (simmetrie bilaterali e rotatorie). diverse tecniche grafiche. Inventare 1 Cregrﬁe
S =0 alcune opere d’arte; - Distribuire elementi decorath_' fumetti, riconoscendo e facendo interagire immagini con il collage e con !e'altre gcmcnare .
w E E - produce e rielabora in - Leggere e/o produrre una StOI’I? a fumetti, immagini con collge pUbeIqltandeIS:gpropriato
. - . S conto. - o |
E § o modo creativo immagini e personaggi e azmpl_del rac T manarle con suoni al computer scquisie Creare slogan pubb
< = manufatti. - Utilizzare immagini ed accompag o o e
isi ione grafica delle attivita qu el )| _
! | pud scandire in base. | RACSORD, Sl e'rappresenFaZIO . rale secondo la contemporaneita. Costruzione di
sl ugesions egoe i fenome e e e boms il tom 0 541 o0 00 tempol ioni in successione. Giochi e attivita per
& =|L’alunno: alla successione regolare di fenomeni ric tabelle ¢ linee del tempo s o col!ocarf ”e]aéranei
5., 9 Lo _ e e : |
I N |- riconosce rela2|.on| di (ciclo). : eni (durata) imparare a d|st|n_gl_1ere azioni gfg_ttligggzmnré Yol Tatto, della causa, della consegquenza.
E E 2 successmneefj[ iclil Riconoscere la permaner_lza_dl fenom_ ). \Lettura di semplic ?tor'e_cc_’r]"”ré‘éé" wion e ol s frattempoum
Swo contempqranena, CIC.! - Organizzare le informazl_onl Su esperienze Utilizzo corret_tq dei termini "pe Im Ortanzé ‘prima “dopo", e rattempo |
% Z| temporali, mutamenti; o su fatti relativi al proprio vissuto. Giochi e, attivita per Comp_renderi_dilanﬂ el daaziont o dolcalrcrto,
i tipi di : izzazi ita quoti . . : .
— dua le tracce e |- Distinguere e confrontare alcuni tipi di fonte. nell Ofr_gan!zzazéc;“?()?z::g \auot?diano ana. Rappresertazione delle att ce:llendellrlo_dei\ll: ZEP;
E |- Individua le trac s . - i disponibili e ianificazione dianc _ e aelloaionts '
a g le usa come fonti per |- Ricavare mformazmn'_lqa f‘ﬂf{fggce della EUOVO, costruzione di calendari (dei Cpmp!e?n'nszé)dizllla e e misurators del tampo. La
2 3 ricavare conoscenze facnmente |r]ter_pretab| i, pe e e et una. p“Ta I? u;rza i ol el misrtor el
= T i li [storia della misurazione del tempo._Cohn rIoncgm ongono, le sue funzioni, la lettura dell'ora.
< - Riconoscere ed applicare in mo_do approlprl_ato gh Costruzione di un oro_lqglo: le parftl C Zzi?)ni dipoggetti e, biontl omnesae al trascorroro del
° ot o S oo, Comtronta a1 Sout i oogi Ila dei passato, attraverso racconti, ricerche, ed
& 28 racconti tempo. Confronto tra la scuola di oggi e que ,
SREEE - . ie di fatti si puc dire |. e
n % < Z|- usalalinea del tMPO | piconoscere che una serie di fatti si pud scan immagini. el ol mrodote dafvomn |
2 E § i oo mpencd Analls_l deII‘_a t'rE?LSfC)rrn'EIiIZI?tere su come sono cambiati loro stessi e le persone che li
é 2 g| eventi durevoli in periodi. o G_|och| e attivita per rifle : - )
o srumental st i i fie del passato degli alunni con descrizione dei mome
strumentali Osservazione di oggetti e fotografie |
| ot oo o os'se:jv'a?'dei primi anni di vita: preparazione di una scheda con gli
i AR 0 :
& |- rappresenta ] . . iali per Interv_lsta} al'gen_l_torl sullg anbe:ttljjellla fnea el tompo porsamile " | "
5 conoscenze e concetti | Operare con gli indicatori temporali e Spaziall per | . i prmmpall, (;o?tr'uz\lc:: dellalnea ol tempo personele, @ ioniperrcostire
2 appresi mediante organizzare ricostruzioni del passato familiare. Accenno ai diversi tipi di fonte
o o . | | |
o stro passato. _ _ _ —
: graf.lsm'h m = p' i ti di conoscenza di sé e di relazione positiva nei confronti d g
CL oo At oo attegglamendl tali elementi di igiene. Conoscere le prime «formazioni
- . ! ! i i n amen a I - ' - - - - - - . ,
£ | conor oot s, altr!. Ic':onolf)cr?)ric::]%iti i loro servizi, i loro scopi: la famiglia, il quartiere e il vicinato
': - - - 7 ", I ’ : , | o
a5 wl- comprende autocontrollo, fiducia in se. ) sociali, i | T sersti s oot o sl . | -
N % = I’importanza delle Interagire, utilizzando buone maniere. le ch|5as_e, i grupp(;rtamenti ot 2 tetoln dol saseagero @ el proprio amb_|entle .|0\r/]e di
YVIlz22 G . - ! Cos - . . ivi Acquisire comp i . - o ambient d
<Zt 22 - | Nt | e umront musicalt st o Acguisire conoscenza dei segnali stradali e delle strategie per la mig
< E 33 E - rispetta gli ambient esecuzioni musicali, ecc...). o Auisire conoscenza de seg
2 & 58| vive; i iut li altri e i “diversi da sé”, |pe , ,
< &Il 5 5 g| incuivive; li |- Accettare, rispettare, aiutare g fversi
. | principali ioni dei loro compor .
:E; 8 } E |- riconosce i princip comprendendo le ragioni dei lo p




ORIENTAMENTO

L’ alunno:

- si orienta nello spazio utilizzando
punti di riferimento e
organizzatori topologici;

- Muoversi nello spazio circostante, utilizzando punti di
riferimento e organizzatori topologici (sopra, sotto, avanti,
dietro, sinistra, destra, ecc.).

- esplora lo spazio circostante e si

Giochi motori e rappresentazioni grafiche per individuare le
relazioni spaziali. Giochi attivita per comprendere che la posizione
degli oggetti nello spazio. Osservazione e successiva
rappresentazione di oggetti visti dall'alto. Realizzazione della pianta
dell'aula, dell'edificio scolastico, della propria casa... Lavori di
gruppo per riconoscere ed usare correttamente i simboli i piante di
luoghi conosciuti. Conversazioni guidate e attivita per comprendere

=
E § orienta grazie alle proprie carte |- Leggere semplici rappresentazioni iconiche, utilizzando le il concetto di scala (riduzione e ingrandimento di modelli dati).
E 5 o mentali che, man mano, si legende. Osservazione degli spazi e definizione dei punti di riferimento.
< strutturano e si ampliano; Organizzazione di possibili percorsi da effettuarsi all'interno
5 5 dell'edificio scolastico a partire dall'aula (per andare in bagno, in
Ol |G <|- prende coscienza che lo spazio . T \ : alestra, all'entrata, in cortile...) Riproduzione su carta del percorso
w |8, E P R . P - Rappresentare oggetti e ambienti noti (pianta dell'aula, di una P ' e .) P S . P o
Ol |2 o 8| geografico e un sistema ; . casa - scuola. Descrizioni grafiche e per iscritto di percorsi esperiti 0
S oo 2 - . stanza della propria casa, del cortile della scuola, ecc.) e SR ; . . g '
© © | territoriale costituito da elementi " i nell L ipotizzati. Percorsi sul reticolo. Esplorazione del proprio ambiente
z I e - appresentare percorsi nello spazio circostante. L - . P . .
: 1 . .
fisici e antropici di vita. Indagine su. luoghi e ambienti diversi mediante
conversazioni guidate e schede strutturate. Osservazione e analisi
o _ . S A o o . )
© |- conosce gli elementi che - Riconoscere e rappresentare graficamente i principali tipi di dei prmglpal_l amblen_tligeo_graflu. rr_lontagna,_colllna,_ pranura, lago,
o caratterizzano ambienti e paesaggio mare. Giochi di classificazione degli ambienti. Indagini sugli
7] 265300 Riconoscére li elementi fisici e antropici di un paesaadio ambienti delle vacanze estive. Raccolta di foto e cartoline per la
g paesaggl. 9 P paesagglo. realizzazione di un cartellone murale.
g Attivare atteggiamenti di conoscenza di sé e di relazione positiva nei
w N L alunno: - Mettere in atto comportamenti di autonomia, autocontrollo, confronti degli altri. Conoscere i fondamentali elementi di igiene.
NE = - comprende I’importanza | fiducia in sé. Conoscere le prime «formazioni sociali", i loro compiti, i loro servizi, i
<Z: g ) delle regole; - Interagire, utilizzando buone maniere. loro scopi: la famiglia, il quartiere e il vicinato, le chiese, i gruppi
2 E = - rispetta gli ambienti in |- Realizzare attivita di gruppo (giochi sportivi, esecuzioni musicali, |cooperativi e solidaristici, la scuola.
2 =l & cui vive; ecc...). Acquisire comportamenti corretti a tutela del paesaggio e del proprio
Fl o % - riconosce i principali |- Accettare, rispettare, aiutare gli altri e i “diversi da s¢”, ambiente di vita. Acquisire conoscenza dei segnali stradali e delle
ol © 2 servizi: comprendendo le ragioni dei loro comportamenti. strategie per la miglior circolazione di pedoni, ciclisti, automobilisti.
[N
- Riconcsere, escrvre,snalzare, Al ] degh evnt soner dell el oot 1 s, s s )
L’al . classificare e memorizzare suoni ed eventi o - Nl prac 0 ' : . : :
alunno: : : e . . |attivita per distinguere i suoni prodotti dalla natura da quelli prodotti dall'uomo.
. . sonori con particolare riferimento ai suoni . . X . R . -
< - gestisce diverse dell'ambiente Ascolto e riproduzione di semplici canti, individualmente e in gruppo. Sequenze ritmiche e
o possibilita espressive Intonare ritm'are e coordinare. per sonore rappresentate con diversi sistemi. Esecuzione in gruppo di canti legati alla tradizione
3 della voce e di oggetti imitazior,1e semplici canti e br’a?ﬂ del Natale. Ascolto e discriminazione di suoni alti e suoni bassi; suoni acuti e suoni gravi.
b= sonori: o ' plict ! Attivita musicali con riferimento alle altezze dei suoni. Giochi musicali con I'uso del corpo e
’ individualmente e/o in gruppo. : . : : : S~ P L
memorizza semplici canti. . o o . della voce. Produzione vocale e grafica di suoni brevi e suoni lunghi. Giochi musicali e attivita
- Applicare semplici criteri di trascrizione per discriminare le durate e rappresentarle con simbologie non convenzionali. Musica per
intuitiva dei suoni. giocare per muoversi per cantare.




L’alunno: - Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni che |Il nome delle principali parti hardware del computer.
= - usa oggetti, strumentie | gli vengono date. Rappresentazm_ne delle procgdure di accensione e spegmmento del
= - | materiali coerentemente |- Ricorrendo a schematizzazioni semplici ed essenziali, realizzare computer. Avviare e spegne il PC. Avviare i programmi da
< | £ S | conlefunzioni; modelli di manufatti d’uso comune, indicando i materiali pid idonei |Utilizzare. Disegnare con Paint eseguendo correttamente alcune
8 < B |- usa strumenti alla loro realizzazione. procgdure. Acc_endere_ e spegnere il computer. Riconosceree ‘
o w E informatici. - Classificare materiali in base alle caratteristiche. nominare le varie pgrtl del c_omput_er. tastiera, MOuse, _momtor, unita
> Z 0o . L . . . . . |centrale. Saper avviare e chiudere i programmi da utilizzare.
S e - Individuare le funzioni degli strumenti adoperati per la costruzione dei |_: - ) . .
b Gz modelli Riconoscimento ed uso delle icone per aprire e chiudere
= < o . S . un'applicazione. Utilizzare Paint per disegnare. Utilizzo dei colori
s - Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi anche didattici. personalizzati in Paint: le sfumature. Utilizzo della matita,
pennello, lente di ingrandimento e della griglia.
- Acquisire consapevolezza di sé attraverso l'osservazione del proprio R'COHO_SCGYE le varie parti del_corpo e riconoscere, cla_55|f|c:?1re, '
_ corpo, la padronanza degli schemi motori e posturali sapendosi memorizzare e rielaborare le informazioni provenienti dagli organi
S adattare alle variabili spaziali e temporali. :/llsenso._ . J disinvol ) lleqai
s L’ alunno: - Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed Ia#g\éferSIr%%n gféoészéihoeztrﬁzr% 'Ir?:r:/t?) tura, ritmo (palleggiare,
o - si muove con esprimere stati d'animo, anche attraverso la drammatizzazione e le ICIare, TICEVEre, In movim )- .
bt L : itmi icali Utilizzare efficacemente la gestualita fino-motoria.
> consapevolezza di sé esperienze ritmico- musicall. . . . . . . A .
w attraverso I’ascolto e Muoversi nell'ambiente di vita e di scuola rispettando alcuni criteri di Variare gli schemi motori in funzione di parametri di spazio, tempo,
2 I’osservazione del sicurezza per sé e per gli altri P equilibri (eseguire una marcia, una danza).
> . : . P p 9 R . . Utilizzare in modo corretto e sicuro per sé e per i compagni spazi e
g proprio corpo; - Riconoscere alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere attrezzature
S - sa gl?tcarde |r|1 grupplo pls_lco-f|5|co legati alla cura del proprio corpo e a un corretto regime Rispettare le regole dei giochi organizzati, anche in forma di gara.
s rispettando le regote. alimentare. _ _ o _ _ Interagire positivamente con gli altri valorizzando le diversita.
8 - Comprendere all |nter-n0 delle VaI’IE_l O-C(:as|0n| di glOCO e di Sport il Utilizzare il |inguaggi0 gestuale e motorio per Comunicare,
valore delle regole e Iimportanza di rispettarle. individualmente e collettivamente, stati d’animo, idee, situazioni,
ecc.

La Valutazione viene vista in quest’ottica:

Agli insegnanti compete la responsabilita della valutazione e la cura della documentazione didattica, nonché la scelta dei relativi strumenti nel
quadro dei criteri deliberati dai competenti organi collegiali. La valutazione precede, accompagna e segue i percorsi curricolari. Attiva le azioni
da intraprendere, regola quelle avviate, promuove il bilancio critico su quelle condotte a termine. Assume una preminente funzione formativa,
di accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo.




